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.: INGAME

DIGITAL SCORESHEET

DER DSS LOGIN

AUF TEAMSL ERSTELLEN, BE|
INGAME NUTZEN

So erstellen sie ihren
Zugang auf TeamSL

~——
4

N

Gehen sie zu TEAMSL www.basketball-bund.net/

Bitte mit den Zugangsdaten ihres Vereines anmelden und
auf Kontaktdaten des Vereins klicken.
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Wahlt hier den Punkt DSS-Konto

] I E-Mall Zuriick

Hier kommt der Hinweis das kein Benutzer angelegt ist.
Gebt ein Passwort ein, min. 8 Zeichen, Grof3-,
Kleinbuchstaben, Sonderzeichen, Zahl. Bitte die Mail-
Adresse nicht vergessen. Speichern driicken.

Stammdalen bearbeitn Nerein:

055 Pasot
1055 Pt Wiedetolng

. Eeil

Hein Benutzer angeleqt Zum Anlegen eines
Passivort eingeben!
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: INGAME

DIGITAL SCORESHEET

|/ DS5-Konto Logo

[Anscheift ] [Rechnungsanscheift | [ Kontadatan
Benutzemame dasvd @,

7

Spelchern

DSS Passworl Wisderhalung
E-Mail
L |
| Al

E-Mail schreiben

Zurilck

U

Ihr kommt wieder zu den Stammdaten
des Vereins. Wieder DSS-Konto wahlen.
Und der Benutzername wurde erstellt.
Ganz wichtig: Die Punkte nach dem @
werden durch das KURZEL EURES
LANDESVERBANDS ersetzt. |hr solltet
Euch jetzt anmelden kénnen.

Hier kénnt ihr auch ein neues Passwort vergeben sollte
euch das alte nichtmehr bekannt sein.

Alle Kiirzel

Nach dem @ in eurem dssvXXXX@... Anmeldenamen bendtigt ihr das dazu gehdrige Kurzel. Bitte nutzt das Kirzel
in dem die zu scorende Partie stattfindet.

Beispiel Verein in Berlin: dssvXXXX@be
Selbiger Verein Spielt ein Spiel in der Regionalliga Nord: dssvXXXX@rIn

Wettkampfbetrieb Kirzel Wettkampfbetrieb Kirzel
Baden-Wiirtemberg bw Sachsen sn
Bayern by Sachsen-Anhalt st
Berlin be Schleswig-Holstein sh
Brandenburg bb Thiiringen th
Bremen hb Uberregionale Ligen
Hamburg hh Bundesligen dbb
Hessen he Deutsche Meisterschaften dmb
Mecklenburg-Vorpommern mv Deutscher Rollstuhlbasketball drs
Niedersachsen ni Regionalliga Nord rin
Nordrhein-Westphalen nw Regionalliga Sudwest rlsw
Rheinland-Pfalz rp Regionalliga Stidost rlso
Saarland sl Regionalliga West nw
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TEAM LOGO UPLOAD

Jeder Verein oder jede Mannschaft kann nun auf TeamSL ihr Logo
hochladen, um dieses dann auch beim digitalen Spielbericht und in der
DBB.Scores App zu sehen.

www.basketball-bund.net
Vereinsprofil

Sait 25.07.2005 erfolgt dia | g der Teilnat A iza (dber Team3SL auf der zentralen Online-Datenbank.

Der Zugang st mit der Kennung als Vereinsverantwortiicher bzw. als DBB-GS maglich,

Fiir jode ang Abkiion wird ur ieden, ob sie vom Versin undioder der DBB-Geschéflsstelle ausgelihd werden dar. Das endgiifige Drucken von Telnehmerausweisen
(spéter auch 5R-, Trainar-Lizenzen, Rechnungen usw: ...) blaibt der Gaschéftzztella vorbahalten.

Fiir Vereins-Verantwortliche oder Verbands-Admins gibd es eine einfache Funktion "Vorab-Drucken® filr Telinehmerausweise (spdter avch Lizenzen efc. ...

Vereinsvarantworliiche milssen sich im klaren dariber sein, dass einige Oniine-Aklionen kostenpMichtiy sind und aine Berechnung durch den DBB nach sich ziehen (siehe DBB-
Gabiihren- und Spielordnungan).

gez. Prof. Lothar Bosin, '
(Vizopriisident DEB) K /

Kontak M 8n ler konnen Sie Anschrift und Kontodaten Ihres Vereins dndem. Diese Angaben werden unter “"Kontakie® verGifentlicht und dienen u.a. als

des Versi Postanschiift fur die Zusendung von Spielerpdssen und Lizenzen. Die zu diesem TeamSL-Account gehdrenden Daten (und damit die von
? | TeamSL verwendete Mailanschrift) legen Sie unter "Zugangsdaten” fest.

vorhandene jer kbnnen Sie vorhandene Teilnahmeberechtigungen einsahen, freigeben und komigieren sowie Tellnehmerauswelse emeuem und im PDF-

Tellnahmeberechtigu

r kinnen Sie E li und Vere hsel b 1. Bitte beachten Sie vor dem Ausfilllen des Online-Formulars zur

neue

Tellnahmeberechtigungen rmeidung von (teilweise kostenver ) Fehlem gt die dariiber befindlichen 10 Hinweise.
laufende Hier kinnen Sie sich dber den Fortschritt einer TE-Beantragung infermieren und abschlieBend einem Antrag endglitig zustimmen (oder ihn
Beantragungen ablehnen).
Splelerlaubnis Schul- Hier kdnnen Sie Kinder unter 12 Jahren registrieren, die ausschiieilich an Schulrunden teilnehmen und die keinen “normalen™
r Teilnehmerausweis besitzen. Die Registrierung darf nur erfolgen, wenn Sie vom Veranstalier der Schulrunde dazu aufgefordert wurden und

wenn Ihnen adar der Schule die schriffiche Zustimmung der Elern zur Registrienng verlisgt.
Hier konnen Sie die Hyglenekonzepte der Spielhallen hochladen.

Hygienekonzepte filr
Hallen hochladen

Logout | Suppont

Anschrift 1[R rift 1 ] [ DSS-Konto

Vorschau:

|Daln| wnwihlun|tnﬂam| - || + |m| (] ][Ahhmcheﬂ][Lngo spal:hum"l.ognlﬁm:henl

SpEIEhem  qumm - [ E-Mail schreiben ] [ Zuriick
TeamSL | www | Version 11.30,0-8c008ed |

1943 Ligen online



QUICK GUIDE 3.0 :: INGAME

DIGITAL SCORESHEET

1. SPIEL DOWNLOAD

@ NeAME = e & MO e bt e = e

Toom o Toam ngama
P Suinh Tawes Sty e =
teomvgame | — ‘ E
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DEMO Spiele
herunterladen

Geben Sie bitte lhren DSS i i Wdahlen Sie die Spiele aus, die . )
Nutzeemegmleen ulndelhrrggsswort Spilgllecﬁweer;usr:?e?lléfden Sie ,anschreiben” méchten, Waklen Sie ds%lertun startende
ein. Den DSS Nutzernamen und klicken Sie
erstellt ihr Verein auf TeamSL Spiele herunterladen.
Ihr DSS Nutzer Name Passwort

2. CHECK-IN VOR DEM SPIEL l'

B - [ — ————

O 0 Folemig. e gameiti |- - | @ - 2 . - & . - -

© 0 Fomeleaning WS- B B @“"" & =

g Fowleomig.  Teomigonsdd (@ E E = T
Wdhlen Sie mit den Trainern . B
die Spieler, Starting5 und Uberprufen Sie die Uberprufen Sie das Trainern bestatigen mit ihrer
die Trainer des heutigen Trolnerqomen und die Kompf_rlchter‘per_sonol und Unterschrift die Korrektheit der
Spieles aus. Passen Sie die Trikotfarbe bestatigen Sie die Kader. Daten und dann klicken Sie
Trikotfarbe an. Kader bestatigen

WICHTIG: Vergewissern Sie sich, dass alle Daten korrekt sind, bevor Sie zum ndchsten Bildschirm gehen.

3. WAHREND DES SPIELS

. Sie kédnnen jede Aktion .
Wdhlen Sie eine Aktion aus SPIELZEIT ANDERN bearbeiten oder I18schen, Um das Spiel zu.
und weisen Sie diese einem Die Uhr anhalten, Uhr indem Sie eine Aktion nach links beenden, wenn die

Spieler oder einer anklicken und gedrickt _wischen. Um eine verpasste Spielzeit abgelaufen
Mannschaft zu. halten, um die Spielzeit zu Elnhg?tbedelnzufﬁge_n, b e und ist, drlicken Sie:
bearbeiten, alte die vorherige Aktion, Schliessen

eben Sie dann
die fehlende Aktion ein.

4. BEENDEN DES SPIELS

Spialbaondan X Spialaonden X P %

Monsiso En otand . g & Bl e o bl Sind sio sicher sie wollan
o  dieses Spiel beanden?
Juggreh Biler G = = o m
- ® & v
- luj

- B - B -

Schiedsrichter und Anschreiber Sie kénnen nun noch Bei einem eingefugten Drtcken Sie abschlieBend
unterschreiben bitte den letzte BEOBACHTUNGEN PROTEST lassen Sie bitte Spiel beenden. Ein Fenster
Bericht. Klicken Sie einfach auf hinzufiigen. zusétzlich den Kapitén fragt sie nun nach einer
das Stiftsymbol, um unterschreiben. BESTATIGUNG, um das Spiel
unterschreiben zu lassen.

zu versenden.

WICHTIG: Das Gerdt muss mit dem Internet verbunden sein, damit die Informationen aktualisiert werden kénnen.Wenn das Spiel ohne Internetverbindung
durchgefuhrt wurde, werden diese Informationen aktualisiert, wenn das Gerat beim néchsten Mal mit dem Internet verbunden wird.
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AUSWECHSELUNG 3.0

1. Ein normaler Wechsel

Herauskommende Auf das Feld kommende Auswahl bestatigen
Ruckennummer klicken und Ruckennummer klicken
gedruckt halten

2. Funf auf dem Feld (optimal nach Auszeiten und Viertelpausen)

Eines der Teams anklicken Alle 5 Riickennummern die Auswahl bestatigen
sich auf dem Spielfeld
befinden anklicken

3. Anmeldung der n&chsten Auswechselungen am KG

Auch bei laufender Uhr, auf Einzuwechselnde Bei der n&chsten gestoppten _Herauskommende
Auswechselungen klicken Ruckennummern Uhr, Wechsel vervollstandigen Ruckennummern hinzuflgen
vormerken und speichern klicken und bestatigen



http://www.nbn23.com/de/info

Deutscher
Basketball Bund

®

QUICKGUIDE 2.0 :: INGAME

1.SPIEL DOWNLOAD

{ INGAME

‘ INGAME

DOWNLDAD GAMES

START SCORECARD

Wahle den Log-In auf der

rechten Seite. Gebe dann Wahle Wahle die Spiele fur dieses Wéhle
deine dssv Adresse gefolgt SPIELE HERUNTERLADEN Tablet aus und wahle dann SCORECARD STARTEN
vom LV Kirzel & dasPasswort SPEICHERN
ein.
DSS NUTZERNAME PASSWORT

2. SPIEL VORBEREITEN
e e e

[<] o 0z
Q i o Cant « B = B
L™ P 5 =
- A Ve Bl 3 a = =
T X
L s a o
e - |
Wahle das Spiel Waéhle Spieler, Startformation, Sobald alle Informationen
aus. Kapitan, Spielernummern und korrekt eingegeben sind, Waéhle BESTATIGEN
Trikotfarbe aus. Uberpriife missen beide Trainer ihre und SPIEL STARTEN

gemeinsam mit den Trainern, ob

h ) Unterschriften abgeben.
alle Informationen stimmen.

WICHTIG : Stelle sicher, dass alle Daten korrekt sind, bevor du zum néchsten Schritt gehst.

3. SPIEL STARTEN

2
5

7 8 9
o

2
. SPIELZEIT BEARBEITEN

Du kannst jede Aktion Um das Spiel zu

Wadhle eine Aktion aus und Stoppe die Spielzeit, indem du auf bearbeiten/I6schen, indem du auf beenden, wahle:
weise sie einem Spieler bzw. die Spieluhr oder den Play-Button den jeweiligen Eintrag tippst. Um MENU > SPIEL BEENDEN
einem Team zu tippst. Halte dann auf der eine Aktion im Nachhinein -
' Spielzeit gedriickt und nehme die einzutragen, halte gedriickt und und BESTATIGEN
Bearbeitung vor.. gebe dann die Aktion ein.

4. SPIEL BEENDEN

q w e r 1 ¥ u i o P
- e 3 d f g h [ k 1
& z x = v b n m G ]
3
In manchen Fallen Du kannst nun . h
mUssen die Schiedsrichter BEOBACHTUNGEN Teams haben aufierdem die Wahle anschliefend SPIEL
den Spielberichts-bogen hinzufigen. Wahle Mdglichkeit, PROTESTE BEENDEN und BESTATIGEN,
unterschreiben. Wahle anschliefiend hinzuzufdgen. um das Spiel zu beenden.
hierflr das Stift-Symbol. BESTATIGEN.

WICHTIG : Das Gerat muss mit einem Internet-Netzwerkverbundensein, damit die Informationen aktualisiert werden kénnen. Wenn das Spiel ohne
Internetverbindung durchgefihrt wurde, werden diese Informationen aktualisiert, sobald das Gerdt mit dem Internet verbunden ist.
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